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Weitere Information
findet der Benutzer in
den Broschiiren:

Vorwort

Dieses Handbuch gibt eine Einfiihrung in das System IBM 5100. Die IBM 5100
kann mit der BASIC-Sprache programmiert werden.

L] IBM 5100 BASIC-Einfiihrung, A12-2151
® IBM 5100 BASIC-Handbuch, A12-2150

° IBM 5100 BASIC-Reference Card, X12-1347

Diese Lehrgangsunterlagen wurden ausschlieRlich fiir Unterrichtszwecke geschaffen;
sie sind in erster Linie auf klare Darstellung des Lehrstoffs ausgerichtet. Eine Ge-
wahrleistung fiir die Verwendung bei der praktischen Arbeit kann nicht iibernom-
men werden; dafiir stehen jeweils die neuesten Veréffentlichungen der IBM System-
und Programmliteratur zur Verfiigung. Anderung des Textes bleibt vorbehalten ©
Copyright.



Willkommen. ..

Der Zweck . . .

Dieser Kurs . ..

Keine Vorbildung. ..

Die Methode. ..

Sie haben den |1BM 5100 Computerunterstiitzten Lehrgang fiir die BASIC-Sprache
vorliegen. Dieser Kurs soll Ihnen die notwendigen Kenntnisse vermittlen, damit Sie
mit der IBM 5100 arbeiten und die BASIC-Sprache einsetzen kénnen.

dieses Kurses ist, die IBM 5100 und die BASIC-Sprache zur Losung threr Probleme
einzusetzen.

wurde fiir Kunden geschrieben, die Programme in BASIC schreiben wollen, ohne

eine besondere Vorbildung als Programmierer zu haben. Auch fiir den Fachmann,
der die Arbeitsweise von BASIC genauer kennenlernen mochte, ist dieser Kurs ge-
eignet.

ist fiir diesen Kurs notwendig. Auch wenn Sie noch nie an einer Schreibmaschine
gesessen haben, kdnnen Sie nach Durcharbeitung dieses Kurses die IBM 5100 be-
dienen und in BASIC programmieren.

die in diesem Kurs angewandt wird, nennt man ,,Computerunterstiitzter Unterricht”.

Diese Methode bietet Ihnen folgende Vorteile:

1. Sie lernen wann und wieviel Sie wollen
2. Sie kdnnen die Lektionen auswahlen, die lhren Anforderungen am besten
geniigen.

3. Wihrend des Kurses arbeiten Sie an und mit der IBM 5100 und bekommen so
Ubung in der Bedienung der IBM 5100.

Sie bestimmen also Zeitpunkt, Schnelligkeit und Vorgehensweise nach Ihren Wiin-
schen. Sie konnen Kapitel, die Sie bereits kennen oder die Sie nicht bendtigen,
iiberspringen und dafiir andere Lektionen intensiver durcharbeiten.



Dieser Kurs bestehtaus. .. 19 Lektionen, aufgeteilt in 3 Abschnitte:
Abschnitt 1 (Lektionen 1—10) Grundlagen der BASIC-Sprache
Abschnitt 2 (Lektionen 11, 12, 14—16) BASIC Erweiterungen
Abschnitt 3 (Lektionen 13, 17—19) Vertiefen der BASIC-Erweiterungen
Es wurde ganz bewuRt darauf verzichtet, Probleme, die Kenntnisse der héheren
Mathematik voraussetzen, in den Beispielen und Ubungen zu Iésen. Der Sinn dieses
Kurses ist nicht, Mathematik zu lehren, sondern Anwendungen in BASIC zu formu-

lieren. Deshalb wurden Beispiele und Probleme ausgewihlt, deren Lésung fiir die
tagliche Arbeit wichtig sind. '

Jede Lektion besteht aus 2 Teilen:
Teil 1:  Unterrichtsmaterial und Ubungen. Jeder neue Begriff wird an Hand von
Beispielen erklart. Die Fragen beziehen sich jeweils nur auf die neuen

Begriffe.

Teil 2:  Uben und Vertiefen. -Mit einer Reihe von Fragen wird der Stoff der ge-
samten Lektion wiederholt und dadurch geiibt.

Die meisten 'Lektionen kénnen unabhéngig voneinander durchgearbeitet werden,
so daR man die Lektionen in beliebiger Reihenfolge bearbeiten kann. Es wird jedoch

empfohlen, die Reihenfolge der Lektionen einzuhalten.

Jede Seite einer Lektion ist gekennzeichnet:

Einfiihrung 1 (1-99)
Einfiihrungstext zum Verstindnis T (1-99)
Fragen innerhalb der Lektion Q (1-99)
Fragen im Ubungsteil DP (1-99)
Hilfe H (1-99)

Bitte beachten Sie, daB, sobald eine Seite auf dem Bildschirm angezeigt wird, kein

Zuriickblattern moglich ist. Sollte es doch einmal notwendig sein, so muR die ganze
Lektion neu gestartet werden. Deshalb ist es wichtig, daR Sie vor dem Weitergehen
zur nichsten Seite, den Stoff der angezeigten Seite verstanden haben.

Zusétzlich zu den Lektionen enthilt dieses Handbuch eine Sammlung von Ubungen.

In diesen Ubungen wird der Stoff aller Lektionen fiir die Losung der Ubung ver-

langt. Jede Ubung enthélt die Aufgabenstellung, Erkldrungen, die zur Lésung hin-
fiihren und die Losung in der Form, wie das Programm auf der IBM 5100 abliuft.

Am Ende jeder Bandkassette werden Sie aufgefordert, diese Aufgaben alleine zu I6sen.
lhre Ldsung kénnen Sie mit den Losungen, die im Anhang B: Ldsungen abgebildet sind,
vergleichen.



Bitte . . . ,,spielen’ Sie mit der IBM 5100. Die meisten lhrer Fragen , Was passiert, wenn . . M
beantworten sich daruch, daR Sie es einfach ausprobieren. Sie werden dann fest-
stellen, daR Sie das in den Lektionen vermittelte Wissen wesentlich schneller anwenden
koénnen.

Anmerkung: Wihrend die Lektion ablduft, kann nicht experimentiert werden.

Arbeitsunterlagen . . . - die Sie fiir diesen Kurs brauchen:
1. Drei Bandkassetten
2. Arbeitsbuch
Weitere Unterstiitzung werden Sie in den folgenden Broschiiren finden:
1. | I1BM 5100 BASIC-Einfiihrung A12-2151
2. IBM 5100 BASIC-Handbuch A12-2150

3. IBM 5100 BASIC Reference Card X12-1347

Kursablauf und Inhalt Lektion Titel Inhalt Band-
der Lektionen kassette
1 Einfihrung in Grundlagen der BASIC- 1
BASIC Sprache
2 Wie benutzt Einfache Programme in 1

man BASIC BASIC

3 Zuordnung von Zuordnen, Speichern und An- 1
Variablen zeigen von Werten, die Variablen
zugewiesen wurden.

4 Arithmetische ~ Formulieren von komplexen 1
Operationen arithmetischen Ausdriicken,
Auflosung der Klammeraus-
driicke und Ausfiihrungsfolge von
arithmetischen Operationen

5 Systembefehle  Anwendung der Systembefehle 1
zum Katalogisieren, Aufrufen und
Listen von Programmen.

6 Definition von  Wie werden wéhrend der 1
Werten Programmausfiihrung den Varia-
blen neue Werte zugewiesen, wie
werden vor der Programmaus-
flihrung Werte zugewiesen.

7 Sprungbefehle, Formulieren von Abfragen und 2
Steuerung des Andern des Programmablaufes
Programmab-
laufs



10

1

12

13

14

15

16

17

18

19

Nachdem Sie den Kurs
durchgearbeitet haben . . .

Programm-
schleifen

Tabellen und
Bereiche

Drucken der
Ergebnisse

Wie kann man die Ausfiihrung
von Programmabschnitten be-
liebig oft wiederholen.

Arbeiten mit groRen Datenbe-
reichen. Einsatz von Skalaren,
Zahlenfolgen (Vektoren), Tabellen
(Bereiche oder Matrizen)

Druckaufbereitung der Ergebnisse

VergroBern von Wie erstellt und arbeitet man

Programmen

Benutzerdefi-
nierte
Funktionen

Interne
Konstante

Dateiverar-
beitung

Matrizen-
arithmetik

Fehlersuche

Interne Stan-
dardfunk-
tionen |

Interne Stan-
dardfunk-
tionen Il

Interne Stan-
dardfunk-
tionen |1

Sollten Sie folgendes kénnen

mit Programmen, die gréRer als
der verfiigbare Arbeitsbereich sind.

Definition von Funktionen,alge-
braischen Gleichungen und
arithmetischen Ausdriicken, die
vom Programm beliebig oft aufge-
rufen werden kénnen.

Anwendung der in BASIC
definierten allgemeinen Kon-
stanten

Erzeugen und Verarbeiten von
Dateien, die unabhangig vom Pro-
gramm gespeichert werden.

Arbeiten mit Matrizen

Hilfen bei der Fehlersuche

Anwendung von trigono-
metrischen und inversen trigono-
metrischen Funktionen, Quadrat-
wurzel, Funktionen fiir absolute
und ganzzahlige Werte

Anwendung der Exponential-
und Logarithmusfunktion,
Deferminanten

Anwendung des Zufallszahlen-
generators, Tabellierspriinge und
Verarbeitung von Zeichenketten.

1. Die IBM 5100 fiir BASIC-Operationen vorbereiten

2. Arbeiten an der IBM 5100 durchfiihren



3.  Programme eingeben und ausfiihren lassen
4, Programme auflisten und d@ndern '
5. Programme speichern

6. BASIC-Anweisungen anwenden, die

a) Daten einlesen (INPUT, DATA, READ, RESTORE, LET).

b) Daten anzeigen oder drucken (PRINT,PRINT USING).

c) Logische Operationen durchfiihren (FOR-NEXT, GOTO, IF).

d) Funktionen und Unterprogramme definieren (DEF, FNEND, GOSUB,
RETURN). :

e) Dateien verarbeiten (GET, PUT, OPEN, CLOSE, RESET).

f) Programme verketten (CHAIN, USE).

g Matrizenoperationen ausfiihren (MAT READ, MAT INPUT, MAT
GET, MAT PUT, MAT PRINT, MAT PRINT USING,LET, DIM).

h) Verschiedene Operationen durchfiihren (STOP, PAUSE, END, REM),

i) Interne Standardfunktionen und interne Konstanten beniitzen.

i) Arithmetische BASIC-Anweisungen unter Beriicksichtigung der Auf-
I6sungsregeln abarbeiten. »

k)  Datenbestinde definieren, die iiber die Tastatur eingegeben oder vom
Programm erzeugt wurden.

1) arithmetische Matrizenoperationen beniitzen (INV, TRN, IDN).

7. Systembefehle einsetzen, die
a) Programme steuern und kontrollieren (LOAD, RUN, GO).
b) Dateien verwalten (MARK, SAVE, UTIL).
c) Verschiedene Funktionen ausfiihren (DEL, LIST, AUTO, REWIND, RD=).

Wenn Sie den Kurs vollstandig durchgearbeitet haben, konnen Sie unter gelegent-
licher Zuhilfenahme des BASIC-Handbuches alle BASIC-Méglichkeiten einsetzen.
Sie werden Programme erstellen, testen und ausfiihren und die benétigten Daten-
bestande erstellen und verarbeiten konnen.

Zeitbedarf . . . Der zeitliche Aufwand fiir die Durcharbeitung dieses Kurses liegt zwischen 10 und
' 15 Stunden. Das soll aber keine Vorgabe oder Einschrankung sein, denn der Kurs
ist so aufgebaut, daR jeder nach seinen eigenen Fahigkeiten und Moglichkeiten den
Ablauf des Kurses individuell steuern kann. Daraus ergeben sich die unterschied-
lichen Zeiten, die von verschiedenen Faktoren, wie z. B. Erfahrung in anderen
Sprachen, abhangen.

Sie und die IBM 5100. . . verstiandigen sich im Dialog. Sie geben Anweisungen iiber die Tastatur ein, die
IBM 5100 gibt lhnen die Antwort iiber den Bildschirm. Sie konnen immer dann An-
weisungen eingeben, wenn der Positionsanzeiger auf dem Bildschirm erscheint. Die
IBM 5100 muR wissen, wann die Eingabe beendet ist, das wird ihr durch Driicken der
EXECUTE-Taste mitgeteilt. Daraufhin verarbeitet die IBM 5100 die eingegebene
Anweisung; wahrenddessen erscheint der Positionsanzeiger nicht auf dem Bildschirm.



Wenn Sie einen Fehler wird das 1) durch Blinken des Bildschirmes angezeigt, 2) Keine Befehle werden
gemacht haben. .. ' ausgefiihrt und 3) eine Fehlernummer wird angezeigt.

Was miissen Sie tun?
Schritt 1:  Der Bildschirm hért auf zu blinken, wenn Sie die ATTN-Taste driicken
_Schritt 2:  Die letzte Zeile, die auf dem Bildschirm angezeigt wird, enthilt die
Fehlernachricht. Entweder ERROR 159: fehlerhafte Dateneingabe,
oder ERROR 162: falsches Format.
Schritt 3:  den Fehler korrigieren und anschlieBend eingeben:
"~ GO Zeilennummer
Die Zeilennummer steht in der rechten unteren Ecke des Bildschirmes.
Bei der Ausfiihrung dieser Zeile wurde die Ausfiihrung auf Grund eines
Fehlers unterbrochen.
Beispiel:
GO 2650
Danach EXECUTE-Taste driicken.
Schritt 4:  Wird ein blinkendes Fragezeichen angezeigt, wird die Korrektur ab-

héngig davon, in welchem Abschnitt des Kurses Sie gerade sind,
folgendermaRen durchgefiihrt:

bei: Fehler bei Korrektur
Zeile Nr.
Eingabe Ihres Namens 0509 ‘IHR NAME’
Lesen der Einfiihrung 2560 0 eingeben :
Auswahl einer Lektion 0890 Auswidhlen einer Lektion (1—19)
Anzeigen des Unterrichtsstoffes 2560 0 eingeben
Fragen beantworten 1290 oder 2560 1, 2, 3, 4, oder 5 (fiir
~HILFE") eingeben
Hinweise lesen 2560 0 eingeben
. HILFE" lesen 2560 0 eingeben
Wiederholen der richtigen 2560 0 eingeben
Antwort
Beenden einer Lektion 1450 0 oder 1 eingeben.

Jede Eingabe muR durch Driicken der ,,EXECUTE-Taste’’ beendet werden.

Schritt 5:  Waren die Korrekturen erfolglos, driicken Sie WIEDERANLAUF und
beginnen Sie von vorne.



Wenn Sie mit dem Kurs
beginnen . ..

lesen Sie das 1. Kapitel der ,,IBM 5100 BASIC-Einfiihrung”, A12-2151 oder An-
hang A dieser Broschiire.

AnschlieBend:

1) IBM 5100 einschalten

2)  Schalter in folgende Stellung bringen:
L32 64 R32: 64
REGISTERANZEIGE: NORMAL
BASIC/APL: BASIC

3) WIEDERANLAUF driicken. Daraufhin fiihrt die IBM 5100 eine Reihe von
internen Priifungen durch, nach deren erfolgreicher Durchfiihrung auf dem
Bildschirm in der linken unteren Ecke die Anzeige READY erscheint. Der
Positionsanzeiger zeigt an, wo lhre Eingabe angezeigt wird.

4) Einlegen der Kassette, die die von lhnen gewiinschte Lektion enthélt (siehe
,.Kursablauf und Inhalt der Lektionen’)

5) LOAD1 eintasten

6) EXECUTE-Taste driicken

7) Warten Sie, bis READY auf der Grundlinie des Bildschirms erscheint.

8)  RUN eintasten

9) EXECUTE-Taste driicken

10) Folgen Sie den Anweisungen, die auf dem Bildschirm angezeigt werden.

Anmerkung: Fiir die gesamte Lektion, sowie fiir die Ubungen bewirkt das Eingeben

eines der Werte:

Eingabe: Als Antwort auf Resultat

0 Text oder richtige Anzeigen der nachsten Seite
Antwort -

1, 2, 3,oder 4 Fragen prifen lhrer Antwort

5 Fragen wahrend des Unter- Anzeige des ,,HILFE" Textes

weisungsteiles oder wahrend
der Ubungen

immer moglich Auswahl einer neuen Lek-
tion oder Ende der Sitzung.

immer moglich Ende der Unterweisungen,
Starten des Ubungsteiles

eine richtige Die Frage wird nochmal
Antwort angezeigt.



Beispiele und Ubungen

Beispiele und Ubungen

Um das bisher Erlernte anzuwenden und zu vertiefen, sollen auch die nachfolgenden
Beispiele und Ubungen nach der bisherigen Methode ,,Lernen durch Ausfiihren”’
durchgearbeitet werden. Jedes Beispiel besteht aus:

1)  Aufgabenstellung

2) Hinweise, welche BASIC-Anweisungen zur Losung der Aufgabe verwendet werden
sollen

3) Die Lésung der Aufgabe

Die gegebenen Hinweise stellen eine Hilfe fiir die Lésung der gestellten Aufgabe
dar und dienen als ,,Roter Faden”.

Die eigenen Lésungen zu den Ubungen kénnen mit den unter Anhang B:
,,Lésungen zu den Ubungen” angefiihrten Lésungen verglichen werden.

Zu beachten ist, daR es fiir jede Aufgabe mehrere Lésungswege gibt. Die hier
gezeigten Losungen stellen nur einen Weg dar.



Beispiel 1.1

Aufgabe

Hinweis

Programm

10

Aufgabensammlung I: Wiederholung der Lektionen 1 bis 6
(Datenkassette 1) : o

Schreiben eines BASIC-Programmes, das die Summe der Zahlen 5, 10, 25, 37 und
48 errechnet und das Ergebnis druckt.

Zur Lésung dieser Aufgaben sollen Behandelt in
verwendet werden: Lektion:
LET Anweisung 3
PRINT Anweisung 3

0010 REM BEISPIEL 1.1

0020 REM ZUORDNEN [DER WERTE
0030 A=3

0040 B=10

6050 C=23

00460 Ti=37

D070 E=u8

0080 REM SUMMIEREN DER WERTE
0090 T=A+R+C+IHE

0100 REM DRUCKEN DER SUMME
0110 PRINT T

0120 END

RUN

125



Beispiel 1.2

Aufgabe

Hinweis

Programm

1

Errechnen der linearen Abschreibung eines Vermdgenswertes; gegeben sind Bezeich-
nung, Wert und Abschreibungsdauer

Zur Losung dieser Aufgaben sollen Behandelt in
verwendet werden: Lektion:

Zeichenketten 1
LET Anweisung 3
PRINT Anweisung 3

0005 REM REISPIEL 1.2

0010 REM BERECHNEN DER LINEAREN ARSCHREIRUNG
J020 PRINT "BERECHNEN DER LINEAREN ARSCHRETIRUNG'
0030 PRINT "EINGEREN: NAME [DER MASCHINE'

Q00 INPUT A .

0050 PRINT "EINGEREN: ANSCHAFFUNGSWERT, ARSCHRETRUNGSDAUER
00450 ITNPUT V. L

0070 REM DRUCKEN DES ERGEBNISSES

0080 PRINT A%

00920 PRINT "ANSCHAFFUNGSWERT ",V

0100 PRINT "ARSCHREIRUNGSDAUER' . L

D110 PRINT "JAEHRL . ABBCHREIR., . ¥W/

0120 EMD

fredn
BERECHNEN DER LINEAREN ABRECHREIRUNG
EINGEREN: NAME DER MASCHINE

CKRANWAGEN'
ETNGEBREMN  ANBCHAFFUNGSWERT ) ABSCHRETRUNGSTIAUER

120000

25000




Beispiel 1.3

Aufgabe . Zur Berechnung des Endwertes eines Kapitels nach N Jahren, wird folgende Formel
benutzt:

Endwert = Kapital (1+

Zinssatz) Jahre
100

Das Programm soll ganz allgemein zur Berechnung des Endwertes und des Zinsge-
winnes dienen. Der Zinssatz wird jeweils eingeben.

Hinweis Zur Losung dieser Aufgabe sollen Behandelt in
verwendet werden: Lektion:
DATA Anweisung 6
READ Anweisung 6
Reihenfolge der Ausfiihrung 4
Programm

0005 REM REISPIEL 1.3

0010 REM RERECHNEN DES KAPITALENDWERTES
0020 REM LESEN ANFANGSKAPITAL, LAUFZETT
0030 READ C.L

0040 DATA 15000.10

0050 PRINT "EINGEREN: ZINSFAKTOR®

0040 INPUT R1

0070 R=R1/100

0080 REM ERRECHNEN DES ENDWERTES

0090 S=Ux{(1+R)tL

0100 REM RBERECHNEN DES ZUWACHSES

0110 I=5-C

0120 REM DRUCKEN ERGERNISSE

0130 PRINT 'ANFANGSKAPITAL G
0140 PRINT "ZINSFAKTOR S R1
0150 PRINT "LAUFZEILT Lk
01460 PRINT "KAPITALENDWERT RS
0170 PRINT "KAPITALZUWACHS ok
0180 END

RUN

EINGEREN: ZINSFAKTUOR

[l
LS

o d
ANFANGEKAPITAL 15000
ZINSFAKTOR 9,5
LAUFZETT in
KAPITALENDWERT . 20422, 166875
KAPLTALZUWACHS I04622.166875

12



Beispiel 1.4

Aufgabe

Hinweis

Programm

BASIC-Programm zur Bestimmung der reellen Wurzel der quadratischen Gleichung
Ax?+Bx+C=0, mit. y

X —B—/B? —4AC
1

Y

Zur Losung dieser Aufgabe sollen Behandelt in
verwendet werden: Lektion:

Ausfiihrungfolge von arithmetischen Audriicken 4
INPUT

0005 REM BREISPIEL 1.4

0010 PRINT ° RBERECHNEN DER REELLEN WURZELN EINER®

0020 PRINT 'QUADNRATISCHEN GLEICHUNG'

0030 PRINT "EINGEREN : KOEFFIZIENTEN A,R,C’
000 PRINT 'DER GLEICHUNG A*X%#%2+R%X+(=0"
0050 INPUT ALR.C

00460 PRINT "Xl=', (~RB-(Rt+2-(HxA%CIIT ., 5)/(2%A)
0070 PRINT '"X2=',(~B+(Bt2-(L4xA%C))*t.5)/(2%A)
0080 END

RUN
RERECHNEN DER REELLEN WURZELN EINER
QUADRATISCHEN GLEICHUNG
EINGEREN : KOEFFIZIENTEN A,R,C
DER GLEICHUNG A®X%#2+R%X+(:=(

ba=12,6

Xl= i
X2= 1

13



Ubungen

14

1.1

1.2

1.3

Gegeben sind 10 Werte (1, 99, 16, 14, 12, 39, 41, 6, 84, 100). Das Produkt
dieser Wert soll errechnet werden.

BASIC-Programm, das den Typ eines Autos und dessen Preis anfordert. Die
Mehrwertsteuer betragt 11%. Ausgedruckt werden sollen, mit entsprechender
Uberschrift: Typ des Autos, Preis, Verkaufssteuer und Gesamtpreis des Autos.

Gegeben ist eine Formel zur Bestimmung der monatlichen Hypothekenriick-
zahlung

Pl
~ 1—(1+n-N
P = Anfangskapital
| = Zinssatz
N = Anzahl Zahlungsperioden (monatlich)

Mit dem Programm soll der monatliche Zahlungsbetrag errechnet werden.



Beispiel 2.1

Aufgabe

Hinweis

Programm

G010
0020
D030
Doug
0osn
00&0
govao
no&o
pogo
0095
0100
0110
0120
0130
0LuD
0150
0140
01vn
0r&a
01%0
200

0250

RUN
JAHRE

Aufgabensammlung I1: Wiederholung der Lektionen 7 bis 13
(Datenkassette 2)

Gegeben:  Bevélkerungswachstumsrate von 2,34% pro Jahr und die Einwohner-
zahl einer Stadt im Jahre 1975 mit 20 000.

Gefragt:  Entwicklung der Einwohnerzahl pro Jahr, bis zu einer Einwohnerzahl

von 25 000.

Behandelt in
Lektion:

Zur Loésung dieser Aufgabe sollen
verwendet werden:

Vergleichsoperatoren v 7
IF GOTO ‘ 7

REM BEISPIEL 2.1
REM BERECHNEN DES
REM STADT. ANFANESW
P=20000

REM WACHSTUMSRATE=R
R, 3L

Rl
REM AUSGANGSUERT FUER DAS JaHR=Y
Yl ¥7E "
PRINT "JaAHR' " BEVOFLKERUNG '
PRINT Y. P

REM PREUFEM, OB BEVOFLKERUNGE2S000
IF Pz25000 GOTO 0250

REM ERRECHNEN NEUFMN WERT

PapaPap
REM ERMOEHEN JaHR

Y ‘

REM "DRUCKENPRCOJAME"

PREINT Y, P

REM ERREECHNENEN WERT FUER NAECHSTES JAHR
GOTO 0120

ENI

LKERUNGEZUWACHSES EINER
BEVOELKERUNG

R0

BEVOELEERUNG

1975 20000

1974 20uag

197y 20904, 95
1978 2103711
197% SLE3EE. T
1980 2EBE2.10
19&1 22TV R

1é&

1

PERL SUEH2E L EN

1985 25204, 85

15



Beispiel 2.2

Aufgabe

Hinweis

Programm

16

noLo
0020
n030
0040
0050
0060
0070
0080
No90
0100
0110
0120
0130
0140
0150
0160
0170
0180
01920
0200
0210
0220
D230

Die Nutzenschwelle fiir ein Produkt ist eine Funktion des Verkaufspreises (S), der
variablen Kosten (V) und der Summe der fixen Kosten (F) fiir dieses Produkt. Sind
die variablen Kosten groRer als der Verkaufspreis, sollte die Produktion eingestellt
werden, um Verluste zu vermeiden.

Die Nutzenschwelle kann in Umsatzzahlen (B1) oder in DM (B2) ausgedriickt
werden.

Um die Nutzenschwelle zu errechnen und danach die Entscheidung zu tref-
fen, ob produziert wird oder nicht, wird folgendermaRen vorgegangen:

1) Erfassen Verkaufspreis (S), Variable Kosten (V) und gesamte Fixkosten (F)
2)  S< =V, keine Produktion
3) S>>V, essoll produziert werden.

B1 = F/(SV) B2 = (F/(S-V))S

4)  Drucken der jeweiligen Werte

Zur Lésung dieser Aufgaben sollen Behandelt in
verwendet werden: Lektion:
IF 7
GOTO 7
Errechnetes GOTO 7

REM BEISPIEL 2.2

REM STZEN RL=2 :

REM RERECHNENEN NES RBREAK-EVEN PUNKTES

PRINT 'BREAK-EVEN ANALYSE'

PRINT "EINGEREN: VERKAUFSPREILS PRO EINHEIT';
INPUT S

PRINT '"EINGEREN: VARIABLE KOSTEN PRO EINHEIT',
INPUT ¥ :

PRINT ‘EFINGEREN: GESAMTE FIXKOSTEN';

INPUT F

IF 8=V GOTO 0190

PRINT 'HER VERKAUFSPREILS DECKT NICHT DIE FIXKOSTEN'
PRINT 'NEUE BERECHNUNG: 1 EINGEBEN'

PRINT ‘"ENDE: 2 EIMGEREN'

INPUT A

IF A=l GOTO 0040

PRINT "ENDE’

STOP

Bl=F/(5-V)

BR=(F/(5-V) )G

PRINT 'VERKAUFSPRELIS', 'VARIABLE KOSTEN'. 'FIXKOSTEN'
PRINT S,V F

PRINT



Beispiel 2.2
(Fortsetzung)

0240 PRINT 'EREAK-EVEN IN EINH', "EITEN',R1
0250 PRINT "EREAK-EVEN IN DM V', ERKAUF',R2
0260 GOTO 0130

0270 END

RUN

EREAK-EVEN ANALYSE

EINGEREN: VERKAUFSPREIS PRO EINHEIT

o

EINGEREN: VARIARLE KOSTEN PRO EINHEIT

10

EINGERBEN: GESAMTE FIXKOSTEN

12

LER VERKAUFSPREIS DECKY NICHT DIE FIXKOSTEN
NEUE BERECHNUNG: 1 EINGEEREN

ENDE : 2 EINGEREN

1

EREAK-EVEN ANALYSE

EINGEREN: VERKAUFSPREIS PRO EINHEIT
25

EINGEREN: VARIAELE KOSTEN PRO EINHEIT
10

EINGEREN: GESAMTE FIXKOSTEN

11.5

VERKAUFSPRETLS VARIARLE KOSTEN FIXKOSTEN

20 10 11.5

BREAK-EVEN IN EINHEITEN s
BREAK-EVEN IN IM VERKAUF 19,17
NEUE BERECHNUNG: 1 EINGEREN

ENDE 2 EINGEEREN

”y

N

ENDE

17



Beispiel 2.3

Aufgabe

Hinweis

Programm

0010
0020
0030
Douo
0ns

0040
0070
0080
0090
0100
0110
0120
0130
014N
0150
01460
0170
0180
3120
1200
N210

0220
0230:
02140

0250

RN
103
36
69,
I3
21

15

L7 =d 5

-

18

Gegeben: Tabelle von 10 Werten, keine gleichen Werte

Gefragt:  Sortieren in absteigender Folge

Zur Lésung der Aufgabe sollen Behandelt in
verwendet werden: Lektionen:

FOR-NEXT 8
IF 7
DIM 9

REM BEISPIEL 2.3

REM SORTIEREN EIMER TABRELLE VON 10 WERTEN
REM IN ARSTEIGENDR FOLGE

REM SORTIERT WIRD DER BEREICH N

OIM HL0) _

REM TN T WIRD JEWETLS FIN ELEMENT YON N ZWISCHENGESPETCHERT
T=0]

FOR T=1L TO 10

READ NI

MEXT 1

DAaTA 5,15, 86,33,21.49,103,7.,2,1

FOR I=1 TO 10

FOR J=I+1 TO 10

REM PRUEFEN DER REIHENFOLGE [DER ELEMENTE IN M
ITF MCOIy=NCS) GOTO 0200

REHM AUSTAUSCHEN OER RETHENFOLGE IM M
Te=nN{T)

N{OT =N

NI =T

MNEXT .

NEXT T

FOR I=1 T0O 10

PRIMT N{I

MEXT T

M



Beispiel 2.4

Aufgabe Gegeben: Tabelle mit 10 Artikelbezeichnungen, Verkaufsmengen und Einzelpreis
je Artikel.

Gefragt:  Drucken einer Tabelle mit Artikelbezeichnung, Verkaufsmenge, Einzel-
preis und Gesamtumsatz.

Hinweis Zur Losung dieser Aufgabe sollen Behandelt in
verwendet werden: Lektionen:

FOR-NEXT 8
PRINT USING 10
DIM 9

Programm

0010 REM BEISPIEL 2.4

0020 REM BERECHMEN DES GESAMTVERKAUFSWERTES PRO ARTIKEL

0030 REM N&=ARTIKELREZEICHNUNG

0040 REM C=VERKAUFTE MENGE/ARTIKEL

0050 REM P=PREIS/ARTIKEL

0060 REM K=ZAEHLER )

0070 REM G=GESAMTVERKAUFSWERT/ARTIKEL

0080 DIM NCLOY,C(L0Y,PCL0Y,G(10D

0090 PRINT USING 0100

0100 :ARTIKEL- VERKAUFTE PRETS VERKAUF G-
0110 PRINT USING 0120

0120 BEZEICHNG, MENGE SARTIKEL WERT

0130 FOR K=1 TO 10

0140 READ NSO T, POKD

0150 NEXT K

01460 FOR K=1 TO 10

0170 GK)=P{K)=#C{K

0180 MEXT K

01%0 FOR K=1 TO 10

0200 PRINT USING 0210, NE(K),CIKY, PIOKDY GKD

0210 :HBHERAHREHE HEBHHE HHHE, B HEHHHHHER  HE
D220 NEXT K

0230 DATA "BOHRER', 238, .49, "SCHRAURE ', 3446, 5,79, "MUTTER' , 418, 1,98
0240 0ATA "DICHTUNG' . 857, .59, "BOHRFUTTER ', 890.2,98, 'SCHRAUREAXS
0250 DATA 333, 1,57, "Z0LLATOCK L 454, L. 34, "WELLE ", 234, , 99, "KAREL"
0240 0ATA 1567, .05, "DICHTUNG 1MM' . 1678, .04

RUN

ARTIKEL~ VERKAUFTE PRETS VERKAUFS~
REZETICHNG., MEMGE SARTIKEL WERT
BOHRER 238 0P Lak, 22
SCHRAURE 3l b 5079 2003, 34
MUTTER 418 1.98 827, 64
DICHTUNG &G VG39 IBT7. 43
BOHRFUTTER 8940 2,908 262,20
SCHRAURESX A 333 1. 57 2281
ZOLLSTOCK Wa5é A O
WELLE 230 99 Hé
KAREL 1867 0% 78,35
OICHTUNG 1M 1478 04 100,468

19



Beispiel 2.5

Aufgabe

Hinweis

Programm

20

0010
0020
0030
oouo
0050
0040
0070
0080
0090
0100
0110
0120
0130
0140
0150
01460
0170
0180
0190
0200
0210

RUN
P

WAHR
WAHR

Bestimmen der Wahrheitstafel fiir einfache logische Ausdriicke. Da BASIC nur mit

Zahlen arbeitet, soll 1 = WAHR, 2 = FALSCH bedeuten.

Die Wahrheitstafel soll fiir das logische UND erstellt werden.

Zur Losung dieser Aufgabe soll

verwendet werden:

GOsuB
RETURN

REM BEISPIEL 2.3

REM WAHRHEITSTARELLE LOGISCHES

PRINT ° P

PRINT

FOR P=1 TO 0 STEP -1
FOR @=1 TO 0 STEP -1
X;:_- I:)

GOSUER 0160

Xu=Q

GOSUR 0140

A=P*Q

GOSUR 0160

NEXT @

NEXT P

STOP

IF X=0 GOTO 0190
PRINT 'WAHR',

RETURN

PRINT 'FALSCH',
RETURN

ENID

Q

WAHR
FALSCH

FALSCH WAHR
FALSCH FALSCH

LRND

ERGERNIS

WAHR

FalL.SCH
Fal.SCH
FALSCH

Behandelt in

ERGERNIS®



Ubungen 2.1 5 Werte, die eingegeben werden, sollen in aufsteigender Folge sortiert werden.

2.2 Die Studenten einer Universitat schreiben sich fiir bestimmte Vorlesungen
mit einer vorgegebenen Anzahl! von Stunden ein. Studenten, die sich fiir mehr
als 11 Stunden einschreiben, bezahlen pauschal DM 480,—. Vorlesungsgebiihr, bei
weniger Stunden, je Std. DM 40,—. Mit einem Programm soll eine Liste aller
Studenten mit Studentennummer, die Zahl der belegten Vorlesungs-
stunden und die entsprechende Vorlesungsgebiihr geschrieben werden. AuRer-
dem sollen die Summe der Vorlesungsgebiihren und die Anzah! der Studenten,
die mehr als 11 Stunden belegt haben, ausgedruckt werden.

Mit der Studentennummer = 0 soll das Programm beendet werden.

2.3 Gegeben: Ein beliebiger Zahlenwert, der iiber die Tastatur eingegeben wird.

Gefragt: = So viele Sterne sollen in einer Zeile ausgegeben werden, wie der
Zahlenwert des Eingabewertes betrigt.

2.4 Gegeben: Radius einer Kugel und Kantenlange eines Wiirfels.

Gefragt:  Jeweils das Volumen und ein Ausdruck der Form:

~Das Volumen der Kugel ist gréBer’’, oder

..Das Volumen des Wiirfels ist gréRer”.
Die Volumina sollen in Funktionen, die vom Anwender definiert
wurden, errechnet werden.
Im Hauptprogramm wird abgefragt, welches Volumen das groRere
ist und der entsprechende Text mit einer PRINT USING-Anwei-
sung ausgedruckt.

2.5 Per Programm soll der Endwert eines Kapitels P, mit einer jahrlichen Ver- -
zinsung von R-%, die N-mal pro Jahr abgerechnet und zum Kapitel geschlagen
wird, nach Y Jahren errechnet werden. Bei jahrlicher Abrechnung der Zinsen
lautet die Formel fiir Y Jahre P* (1+R/100)Y. Werden N-mal pro Jahr die

Zinsen abgerechnet, so lautet die Formel:
* R N*Y
+_______
P 100*N )

Mit dem Programm sollen die Endwerte fiir die nachfolgenden Werte durch-
gerechnet und eine Aufstellung gedruckt werden.

Fall 1 Fall 2
P Y R N R N
1000 8 5% 12 5.25% 1
500 20 8% 6 82% 2
100 6 15% 4 16% 1/2

21



Beispiele 3.1

Aufgabe

Hinweis

Programm

22

Aufgabensammilung 111: Wiederholung der Lektionen 14 bis 19

(Datenkassette 3)

Gegeben: Gleichung einer Kurve: Y = SIN(X).

Gefragt:  Drucken der Y-Werte fiir X von 10 Grad bis 360 Grad, Schrittweite

10 Grad

2ur Losung dieser Aufgabe sollen
benutzt werden:

SIN(X)
RAD(X)

0010 REM BEISPIEL 3.1

0020 REM Y=SIN(X)

0030 PRINT USING 0040

oono0 X Y

0050 FOR X=10 TO 3460 STEP 10
0060 Y=SINCRADINUX))

0070 PRINT USING 0080,X.Y
0080 :HEHHER HHHE . B

0090 NEXT X

0100 ERD
RUN
X Y
10 L2
20 3
30 o
40 cH
50 L8
60 .9
70 L9
80 1.0
20 1.0
100 1.0
110 G
120 Y

130 8

Behandelt in

Lektion:
17
17
140 e
150 o
1460 .3
170 e
180 0
190 - 2
200 - .3
210 - 5
220 - e
230 - .8
240 - L9
250 - L9
260 - L, 0
270 - 0
280 - A
290 - 8
300 - LG
310 - .8
320 .
Z30 - v 5
0 3
50 - 2
X4l - !



Beispiel 3.2

Aufgabe

Programm

0010
0020
0030
oouQ
0050
0040

0070
0080
0090
0095
0100
0110
0120
0130
0140
0150
0160
0170
0180
0190

Die in Beispiel 3.1 errechneten Werte sollen graphisch dargestellt werden.

REM BEISPIEL3.2

REM PLOTTEN DER KURVE Y=8IN(X)

PRINT "EINGEREN:GRAD. BIS ZU DEM GEPLOTTET WERDEN S0LL®
INPUT . P

PRINT TABCL2);'=1';TAR(28); 0", TARLU2); "+1"

PRINT TARUE) ;o e o o oo o e o oo o s e e e o e e e et et e e e e
FOR I=0 TO P STFP 15

PRLNT I; :

JO= 1N(RﬁH(I))ulU* ooo0000001

JO= J0+1.

IF J0=0 GOTO 0140

FOR J=1 TO Jo

PRINT *

NEXT J
REM DRUCKEN STERN FUER ERGEENIS
PRINT '%'

NEXT 1

|JR1NT T‘:‘B(ﬂ) ; ¥ ecnt sone cons cnen sven soen sase sesn Soan soss 9000 S00s S00s $00s 4uca sbee S4e0 cute Seve 4040 bese 600 sere ebee e sose Serm Sece Sesc Sate Sese Svas oatn Sese S0t svte suse seve soee cvon smme. sese. some suve !
PRINT TARCL2); '—=1';TAR(28); 0" ; TAR{Y2); '+1"

ENI

RUN P=D
EINGEBEN:GRAD, RIS ZU DEM GEPLOTTET WERDEN SOLL

360

0
15
30
b5
60
75
90
105
120
135
150
165
180
195
210

~y ey
')Jb

2140

-
255

270
285
300
315
330
KUR
340

-1 0 +]
n
¥
L3
H
I®
*.
¥
*
*
E 3
I
¥
¥
xn
¥
*:.
*»
.x.
*
u
#*
W*
.x.
W
-1 0 +1

23



Beispiel 3.3

Aufgabe

Hinweis

24

Bestimmen der Werte X, , X,, X3, die das Gleichungssystem erfiillen.

2X1 +XZ +4X3 =16
3X1 +ZX2 +X3 =16
Xl +3X2 +3X3 =16

Zur Losung dieser Aufgabe soll Behandelt in
verwendet werden: Lektion:
Matrix-Operationen 15

Schreibweise als Matrix:

2 1 4 X, 16
2 1 X X, = 10 => BxX =A
1 3 3 X3 16

L6sung mit Hilfe der Multiplikation mit der Inversen von B.

1 1
B xBxX =B,;A
I xX =B,A
X=8B A



Programm - R oy g : -
0010 REM AUSFUEHRUNG STARTEN MIT...RUN RD=2
0020 REM REISPIEL 3.3

0030 REM LOESEN VON GLEICHUNGEN MIT 3 UNBEKANNTEN
0040 REM LESEN DER KOEFFIZIENTEN

0050 DIM K(3,3),B(3,1),X(3,12,0(3,3)

0060 MAT READ K

0070 REM LESEN DER RECHTEN SEITE

0080 MAT READ R

00920 REM ERGERNIS

0100 MAT C=INVIK)

0110 MAT X=(CxR

0120 REM ERGEENIS DRUCKEN

0130 PRINT "KOEFFIZIENTENMATRIX';

0140 MAT PRINT K

0150 PRINT

0160 PRINT "RECHTE SEITE';

0170 MAT PRINT R

0180 PRINT

0190 PRINT "ERGERBNISVEKTOR®;

0200 MAT PRINT X

0210 DaTa 2,1,4,3,2,1,1.3.3

0220 TaETA 16,10.16

0230 END ’

RUN  RYi=2

53
P~
g

3 2 1

RECHTE SEITE

1o

14

ERGERMISVEKTOR

2.00

.00

25



Beispiel 3.4

Aufgabe

Hinweis

Programm

26

e
EYAR

47

......

Gegeben ist eine Datei, die folgende 10 Werte enthalt: 25, 60, 42, 71, 3, 19, 56, 88,
67, 9. Mit einem Programm soll der 4. Wert in 36 und der 8. Wert in 29 gedndert
werden.

Zur Losung der Aufgabe soll . Behandelt in
verwendet werden: Lektion:
Datenbestande 14

0010 REM REISPIEL 3.4

0020 REM LESEN UND AENDERN VON DATETEN AUF RBAND
0030 DIM ACL 100,801,100
0040 OPEN FLL. "ES0 042, 1IN
0050 MAT GET FL1.A

DOSS MAT PRINT A

00460 CLOSE FLI1

0070 ACL =34

0080 ACL, Br=29

0090 OPEN FLL, "ESD' ., 042, 0UT
0100 MAT PUT FL1.A

0110 CLOSE FlL1

0120 MAT PRINT A

0130 END

Al 2

19 S 2
(;'
&1 b2 &
19 5éh 29
Q@



Ubungen

3.1

2.3

Gegeben sind Vor- und Nachname, zusammen nicht linger als 18 Zeichen.
Mit einem Programm soll das Komma, das Vor- und Nachnamen trennt, ge-
funden werden.

Ausdrucken: Nachname, Komma, Vorname.

A)  Erstellen einer Datei, die Namen und Testergebnisse von N Studenten
bei Y Priifungen enthalt, iber Tastatur.

B)  Mit Hilfe der unter A) erstellten Datei soll eine Liste gedruckt werden,
die fiir jeden Studenten den Namen, Ergebnis bei jeder Priifung, Durch-
schnitt und eine Meldung, ob bestanden oder nicht enthilt.

(7 = Bestanden)

27



IN'BETRIEB ANZEIGEUMKEHRUNG WIEDERANLAUF
Anzeiger Schalter Schalter

BASIC/APL
Schalter REGISTERANZEIGE
Schalter

RECHNER
STOP Anzeiger

L32 64 R32

Schalter ‘
EIN/AUS \

Schalter HELLIGKEIT

7
d

Bildschirm
| Bandkassette

CMD Taste

3 g\?/
| L F Bedienertasten
- =1 |
(L |

' /;””/ Rechentasten

Schreibmaschinen-

tastatur
Zehnertastatur

EXECUTE Taste

Umschalter

Abb. 1 Die 1BM 5100
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Alphanumerische Tasten

Numerische Tasten

Anhang A: Beschreibung der IBM 5100

Der Computer IBM 5100 (Abb. 1) unterstiitzt den Fachmann bei der Losung seiner
Aufgaben. Der Bildschirm und die Anzeigelampen stellen die Verbindung zwischen
System und dem Benutzer her. Die Tastatur und die verschiedenen Schalter gestatten
dem Benutzer, alle Operationen der IBM 5100 zu steuern und zu kontrollieren.

Bevor Sie die IBM 5100 einsetzen machen Sie sich mit den Tasten und der Be-
dienerkonsole vertraut (Abb. 1). Die verschiedenen Schalter der Bedienerkonsole
werden spater ausfiihrlich beschrieben.

Zunichst werden die einzelnen Tasten beschrieben. Wann und wie sie einge-
setzt werden, wird anschlieBend erklért. Abb. 2 zeigt eine BASIC-Tastatur, Abb. 3
eine kombinierte BASIC/APL-Tastatur.

Die alphanumerische Tasten gleichen denen einer normalen Schreibmaschine, nur
gibt es hier keine Kleinbuchstaben. Die alphanumerischen Zeichen sind aile als
.»GroBbuchstaben’’ definiert, obwohl sie auf den Tasten in der Reihe der Klein-
buchstaben.stehen. Man darf also die Umschalttaste n fiir Buchstaben

nicht beniitzen. Wie bei einer normalen Schreibmaschine werden die Zeichen in den
oberen Reihen der Tastatur durch Driicken der Umschalttaste und des jeweiligen
Zeichens eingegeben.

Wenn lhre IBM 5100 sowoh! mit der BASIC- als auch der APL-Tastatur ausge-
riistet ist, werden lhnen die Symbole, die auf manchen Tasten iiber den Buchstaben
aufgedruckt sind, fremd erscheinen. (Abb. 3). Diese Zeichen kénnen immer ange-
zeigt oder gedruckt werden, auch wenn die IBM 5100 nur mit BASIC ausgeriistet
ist. Die APL-Funktion dieser Symbole beeinfluRt die BASIC-Operationen nicht.
Siehe auch IBM 5100 BASIC-Reference Card, X12-1347, dort sind die APL-Zeichen
und ihre Lage auf der Tastatur angegeben.

Zur Eingabe von Zahlen kann entweder die oberste Reihe der alphanumerischen
Tastatur, oder die Zehnertastatur rechts von der Schreibmaschinentastatur be-
niitzt werden. Es wird fiir Sie auch einfacher sein, die groBe Null-Taste der Zehner-
tastatur zu beniitzen, wenn Sie wahrend der Arbeit mit dem Computerunter-
stiitzten Unterricht die Kombination Null/EXECUTE eingeben miissen.

29
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Abb. 2  IBM 5100 BASIC-Tastatur

sasic  (roan ) (Csave Y(ruon Yoo ) Cust ) (Cuni ) (Cauto ) (renum ) (Cro- )[nEwmoJ@.ncamj_Anze,geJEoscneﬂgnf ﬂ
art (Gcoap ) (O save J(Ocont)(Crus ) (Gns J (0 vars ) (0 cory ) (O wsio J(outsed)( rewnD)( @) [<opieren “

OO0 EROLe e San
OEOOOAOBO0E0LsE UWE
OO0 HE = OO
O000CEMO00E = JUG

( ) -0

Abb. 3 IBM 5100 Kombinierte BASIC/APL-Tastatur
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Bedienertasten Die schwarze Taste mit der Aufschrift ,,CMD*, die grauen Tasten ,,EXECUTE"
,ATTN’ und ,,HOLD" und die grauen Tasten mit den Pfeilen, sind Tasten
mit speziellen Funktionen. Halt man die grauen Tasten mit den Pfeilen oder die
Leertaste gedriickt, so wird die jeweilige Funktion wiederholt.

’

Riicktaste
Vorwartsschritt
Halten Driicken dieser Tasten bei

Zeilentransport Fehler stoppt das Blinken

vorwarts des Bildschirmes
Zeiltentransport
zuriick

Stop

}
T RILN-

Ausfithren

Abb. 4 5100 Sondertasten
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BASIC-Befehlstasten

BASIC-Anweisungstasten

Rechentasten

Arbeitsbeginn:

32

In der Zeile iiber den Tasten 1—0 stehen die BASIC-Befehle; sie werden durch
gleichzeitiges Driicken der Taste ,,CMD’* und der jeweils unter dem gewiinschten
Befehl stehenden numerischen Taste eingegeben. Z. B. Driicken der Taste ,,CMD*
und gleichzeitiges Driicken der Taste ,, 1", bedeutet ,,LOAD". Diese Befehle werden
noch beschrieben.

Die BASIC-Anweisungen stehen auf der Vorderseite der alphanumerischen Tasten.
Die jeweilige Taste wird gleichzeitig mit der Taste ,,CMD"’ gedruckt, die BASIC-
Anweisung erscheint auf dem Bildschirm. So konnen Sie mit wenigen Tastendrucken
BASIC-Anweisungen fehlerfrei eingegeben.

Rechts von der Zehnertastatur sind 4 Tasten fiir die arithmetischen Operationen:
Addition, Subtraktion, Division und Multiplikation. Diese Operationen kénnen
auch iiber die alphanumerische Tastatur eingegeben werden. In BASIC wird die
Division durch /, die Mulitplikation durch * dargestellt.

Die Schalter der IBM 5100 miissen folgende Stellung haben:

Schalter Stellung
L32 64 R32 64
REGISTERANZEIGE NORMAL
BASIC/APL (nur bei kombinierten BASIC
Maschinen)

Ist die 5100 mit dem BASIC/APL-Schalter ausgeriistet, knnen entweder BASIC-
oder APL-Anweisungen ausgefiihrt werden. Die Auswahl, mit welcher Sprache ge-
arbeitet wird, findet nur wahrend der Einschaltprozedur statt, oder wenn der
WIEDERANLAUF-Schalter betitigt wird. Zur Inbetriebnahme der IBM 5100 wird
die Maschine an das Stromnetz angeschlossen, und eingeschaltet (Netz EIN). Dann
wird der WIEDERANLAUF-Schalter betatigt. Nach einigen Sekunden, in denen die
IBM 5100 interne Priifungen auf Funktionsfahigkeit aller Komponenten durchfiihrt,
ist das System bereit.



Eingabe und Anzeige
von Daten

Tritt wahrend dieser Priifungen ein Fehler auf, so leuchtet die Anzeige
RECHNER STOP auf. Nach erneutem Betatigen des WIEDERANLAUF-Schalters
werden die Priifungen wiederholt. Tritt der Fehler wieder auf, muR der technische
Auflendienst verstandigt werden.

Immer, wenn der Bildschirm leer ist, leuchtet die IN BETRIEB-Anzeige auf.
Das bedeutet, daR die IBM 5100 interne Verarbeitungen durchfiihrt.

Bevor Daten eingegeben werden, sollte der Bildschirm so aussehen

~ N
LoAan o0
TREADY NNNNN
— s’

Erscheint die Meldung READY nicht auf dem Bildschirm, WIEDERANLAUF-
Schalter betatigen und einige Sekunden warten. Erscheint die READY-Meldung
wieder nicht, mul§ der technische AuRendienst verstandigt werden.

Die Anzeige LOADO (Null) bedeutet, daR der Arbeitsbereich der IBM 5100
leer ist. Der Unterstrich _ zwischen LOADO und der READY-Meldung ist der Posi-
tionsanzeiger; dieser gibt die Position an, auf der das nachste eingegebene Zeichen
stehen wird. Die Meldung READY besagt, daR die IBM 5100 bereit ist, Anwei-
sungen anzunehmen. Der Wert, in der rechten unteren Ecke, auf der Bildschirm-
skizze mit NNNNN angegeben, gibt die GroRe (in Bytes) des fiir Befehle und Daten
zur Verfiigung stehenden Bereiches im Arbeitsbereich an. Dieser Wert andert sich
im Laufe der Arbeit. Diese Angabe wird in den folgenden Bildschirmskizzen wegge-
lassen.
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Der Bildschirm kann bis zu 16 Zeilen mit Daten oder Programmzeilen anzeigen. Die
Grundzeile zeigt den Status der IBM 5100 und den verfiigbaren Kernspeicher
(NNNNN) in Bytes an. Die Zeile iiber der Grundzeile ist die Eingabezeile. Hier wird
die Eingabe, die iiber die Tastatur eingetastet wird, angezeigt. Die restlichen 14 Zeilen
zeigen alles an, was eingegeben und verarbeitet wurde. Nachdem die Daten aus der
Eingabezeile verarbeitet wurden, riickt diese Zeile um eine Zeile nach oben, die Ein-
gabezeile ist leer, sodaR nun neue Daten eingegeben werden kdnnen. Pro Zeile kénnen
bis zu 64 Zeichen eingegeben werden.

Geben Sie mit Hilfe der Zehnertastatur und der Rechentasten folgendes ein:

Beachten Sie, daR jedes Zeichen, das Sie eintasten, sofort auf dem Bildschirm in der
Eingabezeile angezeigt wird. Damit die Daten, die Sie eingetastet haben, verarbeitet
werden, miissen Sie die EXECUTE-Taste driicken. Driicken Sie jetzt die EXECUTE-
Taste.

Der Bildschirm zeigt:

LLOAD 0
2+3

5

TREADY

—_

Beachten Sie, da die Anweisung 2 + 3, die Sie eingegeben haben, linksbiindig auf
dem Bildschirm angezeigt wird, wiahrend das Ergebnis 5 auf der 2. Position vom
linken Bildschirmrand angezeigt wird.

Geben Sie 125 + 75 ein, indem Sie folgende Tasten driicken:

ummmuui




Der Bildschirm zeigt:

LOAD

243

0

Mit dem Schalter ,, ANZEIGE UMKEHRUNG" kann die Darstellung geindert wer-
den, d. h. entweder weie Zeichen auf schwarzem Grund, oder umgekehrt. Wird die

Darstellung gewechselt, so solite mit dem Drehschalter ,,HELLIGKEIT die Hellig-
keit neu eingestellt werden.

Wird der Schaiter L32 64 R32 auf L32 eingestellt, so werden die e"sten

32 Zeichen von links je Zeile mit jeweils einer Leerstelle zwischen den einzelnen
Zeichen auf dem Bildschirm dargestellt.

LOAD 0
2 4+ 3
5
125 +7 5
20 0
TREADY
N—__

Wenn Sie den Schalter L32 64 R32 setzen, ist der Bildschirm, abgesehen von der
Speicheradresse, leer. Es werden die 32 Zeichen von rechts je Zeile mit jeweils
einer Leerstelle zwischen den einzelnen Zeichen angezeigt. (In diesem Falle, da die
Zeile kurz ist, keine Anzeige).
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Wenn man.nun den Schalter auf 64 einstellt, erscheinen wieder alle Zeichen ohne
Zwischenraum auf dem Bildschirm. Fiir die weiteren Ubungen soll der Schalter
diese Stellung behalten. _

Mit den beiden grauen Tasten mit den weiBen Pfeilen, die oberhalb der
Zehnertastatur liegen, kann man die Zeilen auf dem Bildschirm nach oben
Bzw: mach unten n verschieben. Hiervon ausgenommen ist die Statuszeile.

Halt man die Tasten gedriickt, so werden die Zeilen fortlaufend verschoben. Ver-

'schifeben Sie nun die Anzeige 2 Zeilen nach unten mit der Taste , SO sieht

die Anzeige ayf dem Bildschirm so aus

LOAD 0
2+3

5
125475 Der Wert 200 befindet sich jetzt in der
ﬁQ 00 ' Eingabezeile und kann als Eingabe be-
TREADY nutzt werden.

—

Riicken Sie mit der VORWARTS-Taste den Positionsanzeiger nach rechts, un-
mittelbar neben die Zahl 200. Sie sehen, daR der Positionsanzeiger durch ein blin-
kendes Zeichen ersetzt wird, wenn Sie den Positionsanzeiger auf eine andere Stelle
setzen. Dieses blinkende Zeichen erfiillt dieselbe Funktion, wie der Positionsan-
zeiger, namlich anzeigen, wo das néchste Zeichen der Eingabe erscheint.

Driicken Sie, in dieser Reihenfolge, folgende Tasten

@ﬁ



Korrektur von Eingabe-
fehlern

Ersetzen von Zeichen
durch andere

Der Bildschirm zeigt

LOAD 0
2+3

=

J

125+75
200+50
250

TREADY

) .

Sie haben sich nun mit dem Bildschirmformat vertraut gemacht. In der weiteren
Beschreibung werden jeweils nur die besprochenen Zeilen dargestellt.

Die IBM 5100 ist mit sehr hilfreichen Funktionen ausgestattet, die es erlauben,
Fehler wahrend der Eingabe einfach zu korrigieren:

1. Zeichen durch andere Zeichen ersetzen
2. Zeichen |6schen

3. Zeichen einfiigen

Um Zeichen zu ersetzen, wird der Positionsanzeiger mit der Riicktaste a
oder der Vorwirtstaste . auf die Position des zu korrigierenden Zeichens

gebracht. Bei jedem Tastendruck bewegt sich der Positionsanzeiger um 1 Stelle in
der gewiinschten Richtung. Wird die Taste gedriickt gehalten, geht der Positionsan-
zeiger entsprechend viele Stellen in der gewiinschten Richtung weiter. Das falsche
Zeichen wird nun einfach durch Eingabe des richtigen Zeichens ersetzt. Einige
Zeichen, die nicht auf der Tastatur sind, kdnnen auch durch Kombinieren von
mehreren Zeichen dargestellt werden, z. B. das Ausrufungszeichen durch Punkt
und Anfiihrungszeichen. Soll nun eines dieser zusammengesetzten Zeichen ersetzt
werden, z. B. beim Ausrufungszeichen der Punkt, .oder das Hochkomma’, so bringt
man mit der Riicktaste oder Vorwartstaste den Positionsanzeiger auf die Stelle des
zu korrigierenden Zeichens, l6scht es mit der Leertaste, geht 1 Position mit der
Riicktaste zuriick und gibt nun das gewiinschte Zeichen ein.
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Loschen eines Zeichens
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Zum Beispiel sollte eingegeben werden 22+12, tatsdchlich wurde aber

HOUUUU

eingetippt.

Bildschirmanzeige

22411 ..

Um diesen Fehler zu korrigieren, wird der Positionsanzeiger mit der Riicktaste
' auf die Position der zweiten Eins gebracht. Der Fehler wird korrigiert

und die Aufgabe durchgefiihrt, indem man die Tasten

| ﬁ

driickt.

Um ein Zeichen zu 16schen, braucht man die Vorwarts- . bzw. die Riick-
-
taste , um den Positionsanzeiger auf das zu I6schende Zeichen zu stellen.

Ist der Positionsanzeiger an der richtigen Stelle (das Zeichen blinkt), muR man die
CMD-Taste und gleichzeitig einmal die Riicktaste driicken. Dadurch wird

das gewiinschte Zeichen gel6scht und gleichzeitig alle rechts davon stehenden
Zeichen um eine Stelle nach links verschoben.

Z. B. ausgefiihrt werden soll 13+45, es werden jedoch folgende Tasten ge-
druckt

U0 UE




Zeichen einfiigen

Bildschirmanzeige
123445

Man muR nun die Riicktaste driicken, um den Positionsanzeiger unter die 2 zu
setzen. Uber der Riicktaste steht LOSCHEN; die LOSCH-Funktion wird ausgefiihrt,
indem man gleichzeitig die CMD-Taste und einmal die Riicktaste - driickt.

Bildschrimanzeige

134+45

Ldieses Zeichen blinkt.

Um diese Berechnung durchzufithren, muR die EXECUTE-Taste gedriickt werden.
Wird die EXECUTE-Taste gedriickt, wird die ganze Zeile, unabhéngig von der Posi-
tion des Positionsanzeigers, ausgefiihrt.

Um ein Zeichen einzufiigen, braucht man die Riicktaste ' und die Vor-

wartstaste. - Werden die CMD-Taste und die Vorwirtstaste n
=

gleichzeitig gedriickt, so bedeutet das, Zeichen einfiigen. Bei dieser Operation wird
das blinkende Zeichen und alle Zeichen, die rechts davon stehen, um 1 Stelle nach
rechts geriickt, so daB Platz fiir 1 Zeichen, das eingefiigt werden soll, entsteht. Der
Positionsanzeiger wird dabei nicht bewegt und wird auch nicht als Unterstrich ange-
zeigt. Das Zeichen wird nun durch Driicken der entsprechenden Taste eingefiigt. Die
Funktion ,,Zeichen einfiigen’’ bleibt unberiicksichtigt, wenn ein Zeichen auf der
{etzten (64) Stelle der Zeile steht.

Z, B. Es soll berechnet werden 123*6. Folgende Tasten wurden gedriickt:

grsaia
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Bildschirmanzeige
13%6_

Um das Zeichen einfilgen zu kénnen, wird der Positionsanzeiger mit der Riicktaste
auf die Stelle der 3 gebracht. Uber der Vorwartstaste steht ,,EINFUGEN", die Funk-
tion ,,Einfiigen’* wird ausgefiihrt, indem man gleichzeitig CMD-Taste und einmal die

Vorwirtstaste n driickt.

Bildschirmanzeige

1_3%6

Der Fehler wird korrigiert und die Berechnung durchgefiihrt, indem man die Tasten

driickt.

Es gibt noch weitere Méglichkeiten, Tippfehler zu korrigieren. Wurden in einer
Zeile mehrere Fehler gemacht, so setzt man den Positionsanzeiger mit der Riicktaste
bis vor das letzte richtig eingegebene Zeichen. Driickt man nun die ATTN-Taste, so
wird der Rest der Zeile geloscht.

Die Ausfiihrung erfolgt erst, wenn die EXECUTE-Taste gedriickt wurde, so
daR man die Eingabe vor der Ausfiihrung kontrollieren und evtl. verbessern kann.
Stellen Sie einen Fehler fest, nachdem Sie die EXECUTE-Taste gedriickt haben,
dann miissen Sie die ATTN-Taste driicken. Sie konnen dann die gesamte Zeilen neu
eingeben oder mit der Abwirtstaste die eingegebene Zeile auf die Eingabezeile zu-
riickholen und korrigieren. Nach den Korrekturen driicken Sie einfach die EXECUTE-
Taste.



Beispiel
Berechnet werden soll 135+280, eingegeben wurde jedoch 134+280, und die
EXECUTE-Taste wurde gedriickt.

Bildschirmanzeige:

134+280
e

Um die urspriingliche Eingabezeile zu korrigieren, driickt man die Abwirtstaste
3 mal, um die Eingabe auf die Eingabezeile zuriickzubringen.

Bildschirmanzeige

134+280

(— dieses Zeichen blinkt.

Der Fehler kann korrigiert und die Berechnung durch Driicken der EXECUTE-Taste
durchgefiihrt werden,

1






Anhang B: Lésungen zu den Ubungen

Aufgabensammlung 1 Fir alle Ubungen gilt: RD = 2
(Lektion 1-6)

Ubung 1.1

0010 REM UERUNG 1.1

0020 PRINT "ERRECHNEN DES PRODUKTS VON 10 WERTEN'
0030 REM LESEN DER WERTE

00u0 READ A B.C,ILE.F,G,H, I.K

0050 DATA 1,99, 146,14,12,39.41,46,84%,100

0060 P=A%R*CrlInZHF1GxH T %K

0070 REM DRUCKEN ERGERNIS

0080 PRINT 'DAS PRODUKT IST'.,P

0090 END

RLIN
CERRECHNEN DES PRODUKTS VON 10 WERTEN
DA PRODUKT IST 2, 1435886E13

Ubung 1.2

0010 REM UERUNG 1.2

0020 PRINT 'ERRECHNEN VERKAUFSPREIS EINES AUTOS'
0030 PRINT "EINGEREN:NAME DES WAGENS'
0040 INPUT A%

0050 PRINT "EINGEREN: NETTOPREIS®
0060 INPUT N

0070 REM ERRECHNEN IER MEHRWERTSTEUER
0080 M=11/-100%N

0090 P=N+M

0100 REM DRUCKEN DES ERGEBNISSE

0110 PRINT 'NAME '.A$

0120 PRINT "NETTOPREIS',N

0130 PRINT 'MEHRWERTSTEUER' .M

0140 PRINT "WERKAUFSPREIS' ., P

0150 END

RUN

ERRECHNEN VERKAUFSPREIS EINES AUTOS
ETNGEREN : NAME DES WAGENS

"MERCEDES uH50°
EINGEREN: NETTOPREIS

32500

NAME MERCEDES 450
NETTOPRETS 32500
MEHRWERTSTEUER JETE

VERKAUFGPREIS 36078

43



Aufgabensammlung 2
(Lektion 7-13)

44

Ubung 1.3

anLa
no2a
00AQ
R
0050
a0
nova
nean
aova
nLoo

WE

UL A I
O EONATL T

Ubung 2.1

0n1o
nozo
0030
oouo
no50n
0060
( 0

GOTO Gl

FERON

01&0
0190

RLIN
ETNGEREN: 9 WERTE

THENDER RETHENFOLGE



Ubung 2.2

aglLa
fHp2o
ao3n
D0u0
QuEo
00&0
anvo
nogao
[IRIR1]
0100
0110
120
0130
0140
01%0
01460
[Nt}
0180
UIWU

ﬂ:HU
0350
0360
0370
0380
0390
000

RLIN

ETNGER

[ M 2.2

REM M1 .I 4 PROGRAMM KOENNEN 10 STUOEMTEN
REM BE TET WERDEM. FUER DIE DIMENSIONTERUNG
RE M CRETCHE WURDE DER STANDARIDWERT 10

REM ﬁNUENUWﬁL

RIM b= NAME DER STUDENTEN

1 M= JTUUIFNNUHMFR
i U=aNd, VORLE 3
K=Z AHL NG

MASTUDENT
T Pﬁin’b TURERT
R
i ' i NTERN MIT MEHR ALS 10 YORLESUNGEM
PRlNT FTNbFBk ONUMRER. . END '
PRINT 2. ZEILE: NAME.ANZ. VORLESUNGEN'
I=0
T=T+1
INPUT NOID
IF NCIY=0 GOTO 0280
INPUT N&CT) UCT)
TF WDy =10 GOTO 0220
KT y=b0=U0I)
GOTO 0240
Ffl'~HQU

lF lf1U GOTO 01%0
M=10
GOTO 0290

M=

PRINT USTMG 0300

CNAME NUMME R STUNDEN BETRAG
FOR I=1 TO ™

PRINT USING 0330, N$CTI NCTY L UCT Y KT
CHEHHBHHEHEHEHEEHE  BHBRBHEY  AHHHNHY HEHBHHE, #H
NEXT T

PRINT

PRINT USING 0370,F

CMEHR ALS 11 VORLESUNGEN:  ##HE STUDENTERN

PRINT USING 0390.7T

CGESAMTRETRAG HUHHRREHEE ., 44
ENT

NG NUMMER ., . ENDE=0

20 ZETLE : NAME., ANZ ., VORLESLUNGEN

CGCHMIDT ', 10

"MATER”

SHET

"HMAUER R

0
MAME

NUMME R GTUNDEN BETRAG
4 1

Ey

Q@

10

&

Q0
0. 00
00

& STUDENTEN
2280.00
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Ubung 2.3

0010 REM LUE
0020 PRINT
0030 PRINT END
0040 INPUT A
0050 IF A4=99 GOTO 0150
0040 IF A0 GOTO 0020
0070 IF Axé64 GOTO 0020
0080 GOSUR 0100

0090 GOTO 0040

0100 REM UN PROGRAMM
0110-FOR I=1 TO A

0120 PRINT "%,

0130 NEXT I

0140 RETURN

0150 STOP

D160 END

RUN
EINGERE
ENDE=99

N EINE ZAHL ZWT

CHEN 1 UNDE 64 °
99" :

N EINE ZAHL ZWISCHEN 1 UND &4

Hé

E2 22 2RSSR SRS LS EEEE T L
B3

LS 2T TS ITEEELEEL RS SRS L LT
1
»*

43

WKW W PRI I I I I W W B I I I BN I DN P DG
b2

LR RS S R SRR LSRR TS ERITEELETELSELEEEETEIEESE SRS FEEE
40

EX LTSI E ST TLLLLE LT LSS EEFS SRS T TR TS L

s

EZ LRSS I ELESEELTTRLEPEESSESEES ST EEEEI L ELERSIEE T T

40

LR LTSS I TS LTS ST LEEELLEL IS E S

30

LE R RS TS SE ST LTSS EIE]

20

LS E T LT TELEETS

10

EEEEE 222333

P

EE L EEE LT E RS

Ubung 2.4

0010 REM U :
0020 REM EE HMNE
0030 REM VOLUMEN
0040 PRINT "E
0050 PRINT 'LAENGE

00460 INPUT R, L

0070 FNROR)Y =W /Zx&PT#(RT2)

0080 DEF FNLOL)=L13

0070 PRINT USING 0100,FNR(RY,FNL (L)
0100 HEHHE HE HHHHY 4
TFOFNRORY=FNL LY GOTO 0150
PRINT USTNI 130

GOTC
PRINT USING 0140

DAS VOLUMEN DER KUGEL 147
END

Das v

RN
[ g1k

113,00
NAS VOLUMERN

157




Ubung 2.5

N010 REM UERUNG 2.5 A

0020 PRINT "EINGEBREN: ANFANGEKAPITAL'

G030 INPUT P

0040 PRINT "EINGEREN: LAUFZEIT IN JAHREN'

0050 INPUT Y

00460 PRINT "EINGEREN: INFORMATIONEN FUER DIE’

0070 PRINT 'ALTERNATIV-RERECHNLUNG'

0080 PRINT "EINGEREN: ZINS 1,ZING 2

0090 INPUT ACL). A

0100 PRINT "ANZ ARRECHNUNGSPERIOIEN FUER ZINSL U, ZING2
0110 INPUT NCL).NCZD

0120 PRINT 'ERGERNIS'

0130 PRINT "KaPITAL' ™, "LAUFZEIT' ., "ZINSSATZ', 'PERIDDEN'
0140 FOR E=1 TO 2

0150 T(R)=Px{l+ACEI/CLO0RNCRIIIPINCR)®Y)

01460 PRINT USING 0170.P,Y,A(RY,N(R) :
0170 HudHHHEY HHHHHY HipHH  HH HEHH
0180 PRINT 'KAPITALENDWERT BERECHNUNG 'R, I(R)

D190 NEXT R

0200 PRINT

0210 PRINT

0220 PRINT "WEITERE RERECHNUNGEN?'

0230 PRINT "EINGEREN: ''JAa"" ODER ' "NEIN'''

0250 INPUT A%

0250 IF A%$="Ja" GOTO 0020

0260 PRINT "ENDE®

0270 END

RUN
ETNGEREN: ANFANGSKAPITAL

1200
EINGEREN: LAUFZEIT IN JAHREN

5
EINGEREN: INFORMATIONEN FUER DIE
- ALTERNAT IV~RERECHNUNG

EINGEREN: ZING 1.ZIN§ 2

[ S o
W ad el

ANZ ABRRECHNUNGSPERTODEN FUER ZINSL U, ZING2

12,1
ERGERNIS .
KAPITAL LAUFZETT ZINEEATE PERTODEN
1200 ji 5,00 13
KAaPTTALENDWERT RBERECHNUNG 1 1540, 03
1200 5 5,50 1

KAPITALENIWERT RBERECHMUNG 2 LH68, 35

CWETLT

D BERECHNUNGEN?
N At DDER CNEIN'

"NETIN'
ENDIE
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Aufgabensannlung 3
(Lektionen 14-19)

48

Ubung 3.1

0010 REM UERUNG 3.1

0020 REM STR-FUNKTINON

0030 INPUT A%

gong FOR I=1 TO 18

0050 IF STRCA%,I.,1¥#"," GOTO 0100
0060 I1=I-1

0070 T2=T+1

0080 GOTO 0110

0100 NEXT I

0110 PRINT STR(A®.T2,18~-I2);STR(AS, I, 1);8TR(A%. 1,11
0120 GOTO 0030

0130 END

RUN
"EULALTA, JANNSENN'
JANNSENN EULALTA

"SCHOSCHEM, SPRETER®
SPREIER. SCHOSCHEM

"KATINKA: FARRELL"®
FARRELL . KATINKA

"CLAUDTUS, STMAENN"
SIMAENN, CLAUDTUS



S 0E0 T=0

Ubung 3.2

Q010 REM UERUNG 3,2

0020 REM LISTE aALLER NAMEN, ERGEBNISGE, DURCHSCHRNITY
) REM REM. (OR RESTANDEN,  DURCHSCHN, =7

3 DIM AC20.100,. 801,107

137 Ce=X"UR'

0040 OPEN FL1L, "EB0", 045, IN

0060 I=I+1

N070 GET FLL.ASCTYEQF 0100

0080 MAT GET FLL.R

0081 FOR K=1 TO 10

0082 AT K)=R{1.K)

n0R3 NEXT K

0020 GOTO 0040

0100 PRINT USING 0110,C%

010% I=I-1

0110 :NAME T T T T T T T T T 7T # RE M
0120 PRINT USING 0130
0130 - o 1 2 3 % 5 & V8 @
0 1 3 :7 P R '[ N " et ceat e seue seas vue sa2e same suas Soee Sees Sesn Swee Sewe Seee et Seas Siws SeEe Swms Shes Ses smas sews meme bebe merm Sews Siwd G4 sest S Sise VS HiSe Sows SOSE B8k SSSE SERS Sebe SRS SeS s Som Sean Sees Seme Shse Sees semy sene
0140 FOR J=1 TO I

0150 REM DURCHSCHNITT ERRECHNEN

01460 FOR K=1 TO 10

0170 D=ALS,Ki+D

0180 NEXT K

0190 D=D/10

PRINT USING 0210.A%0.0);

CHHHBHHHHHHEHEHAREE

FOR K=1 TO 10

PRINT USING 0240,ACJ KD X$;

H##

0250 NEXT K

02460 PRINT USING 0270,D;

0270 - #.H

0280 IF D«<7 GOTO 0320

0290 PRINT USING 0300

0300 RESTANDEN

0310 GOTO 0350

0320 PRINT USING 0330

0330 - N. REST.

0340 REM

0350 NEXT .

RUN
NAME T

BATER A5 w3 h 55
AUGST 6 7 8 7 o0 8 7 3
RRANT T S A S T R S T - S

4
8 4.3 N, EEST.
4.0 N. BEST.

0001 DATA  "MATER',8,7.9.7:6,7,7.%,6,
0002 DATA  "MUELLER . 4,3,5,4,6,7,8.,7,
0003 DATA  "RBAUER W, &, 6.6.7.7,0.6,6,
0004 DATA  "MAUS',7.7,7.8,7.6,5,4,5,9
0005 DATA  "RATTE',8.7,8,9.8.9,8,7.8.7
0006 DATA  "BATER . 6,5.4,3,4,5,9,8,7,6
0007 DATA  AUGST',6,7.8,7.0.8,7,3.2.8
0008 DATA "EBRAND'.5,6.7,6,5,5,4,5,6,3
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Zustandig fiir weitere sachliche Auskiinfte zum Inhalt dieser Verdffentlichung:

.IBM Deutschland GmbH
DV VF Literatur 0426

April 1976
Anderung des vorstehenden Textes bleibt vorbehalten.

IBM Form SR12-8037-0 Gesetzt mit IBM Composer
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